
Картотека дидактических игр  

по ознакомлению с родным краем, страной 

(для воспитанников средних и старших групп) 

 

Дидактическая игра «Поедем в край родной» 
Для воспитанников старшей группы 

Задачи: уточнить представления воспитанников о растительном и 

животном мире родного края; расширять представления о своеобразии 

животного и растительного мира в зависимости от природной зоны; 

развивать связную монологическую речь дошкольников; упражнять в 

классификации объектов природы; закреплять представления о 

символике Минска, о крупных городах Беларуси; воспитывать любовь к 

родному краю. 

Материал: изображения двух паровозов: один – с гербом Минска, 

второй – с эмблемой южных стран; изображения шести вагонов; 3 

комплекта картинок: животные (10 шт.), ягоды (6 шт.), деревья (6 шт.) 

Беларуси; 3 комплекта картинок: животные (10 шт.), фрукты (6 шт.), 

деревья (5 шт.) южных стран; карта Беларуси. 

Игровые действия: 

1. Отбирать и ставить в карман вагона только те карточки, которые 

соответствуют выполнению задания. 

2. Рассказывать об особенностях среды обитания животных, о месте 

произрастания деревьев, фруктов, ягод. 

3. Аргументировано доказывать, почему объект не может ехать в Минск 

(Беларусь) или на юг (связать с особенностями внешнего вида, питания 

животного, условиями произрастания фруктов и т.д.). 

Игровые правила: 

Предварительный сговор двух играющих: какой вариант игры выбрать, 

кто куда повезет объекты. Думать, не мешать друг другу, в случае 

необходимости – помогать. 

Варианты игры: 

1 вариант – «Кто куда». 

Перед ребенком на столе лежат 2 паровоза с вагонами, картинки с 

изображением одного вида объектов (животные или деревья, ягоды, 

фрукты). Задание: отобрать объекты по природным зонам и в 

зависимости от этого посадить их либо в состав с гербом Минска, либо 

– с эмблемой южных стран. 

2 вариант – «Классификатор». 

Предложить детям все картинки сразу, паровоз с тремя вагонами. 

Задание: в соответствии с символикой паровоза (вспомнить, рассказать, 

что она означает) в первый вагон посадить животных; во второй – ягоды 

или фрукты, в третий – деревья, т.е. классифицировать объекты. 



3 вариант – «Исправь ошибки». 

Воспитатель заранее расставляет картинки в карманы вагонов, 

намеренно допуская ошибки. 

Задание: исправить ошибки, аргументировано объясняя свой ответ 

(например: почему бегемот не может жить в Беларуси. Связать с 

особенностями внешнего вида, образа жизни, питания). 

4 вариант – «Необыкновенное путешествие». 

Участвуют все картинки с животными и карта Беларуси. Все животные 

едут из Минска на север (юг, запад, восток) страны. Проследить по 

карте, какие крупные города встречаются по пути 

Задание: высадить животного в том городе, в названии которого первый 

звук совпадает с первым звуком в названии животного. (Например: в 

Бресте – белку, бурундука, в Волковыске – волка и т.д.). 

5 вариант – «Нужная остановка». 

В игре участвуют картинки с животными Беларуси с изображением 

разного количества объектов и карта Беларуси. 

Задание: высадить на первой остановке животных, путешествующих по 

одному, на второй – по двое и т.д. Назвать станцию, на которой вышло 

наибольшее число пассажиров. 

 

Дидактическая игра «Сложи соломенный домик» 
Возраст: воспитанники средней, старшей групп. 

Задачи: познакомить детей с новым природным материалом – 

соломкой, учить самостоятельно подбирать необходимую форму и 

складывать домик (из пазлов и целых частей); совершенствовать знания 

величин: «широкий – узкий», «высокий – низкий», «большой – 

маленький»; развивать интерес к белорусскому природному материалу; 

развивать мелкую моторику рук, глазомер, умение сохранять 

правильную осанку во время игры; воспитывать умение работать 

сообща, в коллективе, помогая друг другу. 

Материал: карточки (4 шт.), два комплекта соломенного материала 

(целые и разрезанные на пазлы домики), инструкция, коробка. 

1 вариант. Для воспитанников средней группы. 

       Детям раздаются готовые карточки с нарисованными домиками 

(высоким, низким, большим, маленьким, широким и узким), 

предлагается найти соломенные домики и крыши соответствующего 

размера и рассказать, какой величины получился домик. 

2 вариант. Для воспитанников старшей группы. 

      Детям раздаются карточки с нарисованными домиками разной 

величины (разделёнными на части) и предлагается найти 

соответствующие части из соломки. Побеждает тот, кто первым 

правильно сложит домик и расскажет о нём. 



Дыдактычная гульня “Родная мова” 
Для выхаванцаў сярэдняй і старшай груп. 

Задачы: авалодваць багаццем роднай мовы; развіваць моўныя 

здольнасці, атрымліваць першапачатковыя навыкі размовы на 

беларускай мове; фарміраваць у дзяцей устойлівую цікавасць і 

станоўчыя адносіны да беларускай мовы, жаданне авалодаць беларускай 

мовай праз знаёмства з беларускім фальклорам – забаўлянкамі, казкамі, 

песенькамі, лічылкамі. 

       У гульні могуць удзельнічаць 5-6 чалавек. Перад дзецьмі кладзецца 

поле для гульні з 5 сектарамі, фішкі, кубік. Дзеці кідаюць кубік і 

рухаюць фішкі па полю, пры гэтым пераадольваючы цяжкасці (заданні 

выхавальніка), якія сустракаюцца ім на сектарах. Хто не справіўся з 

заданнем – прапускае ход. Пераможцам з’яўляецца той, хто першым 

дойдзе да фініша. 

 

Дыдактычная гульня “Назва вырабу” 
Для выхаванцаў старшай групы. 

Задачы: замацаваць уяўленні дзяцей аб назвах вырабаў беларускіх 

ганчароў. 

Гульнявая задача – па сілуэту вызначыць, як называецца рэч і дзе яна 

ўжываецца. 

        Хто правільна называе выраб, той атрымлівае фішку. Пераможцам 

з’яўляецца той, хто больш за ўсіх атрымае фішак. 

 

Дыдактычная гульня “Апранем ляльку” 
Для выхаванцаў старшай групы. 

Задачы: замацаваць  уяўленні дзяцей аб строях, распаўсюджаных на 

тэрыторыі Беларусі. 

Гульнявая задача: па арнаменту, колеру, размяшчэнню ўзору вызначыць 

той ці іншы строй. 

Правілы гульні: пераможцам з’яўляецца той, хто правільна збярэ 

касцюм і назаве строй. 

 

Дыдактычная гульня “Мінск сёння” 
Для выхаванцаў сярэдняй групы. 

Задачы: узбагаціць уяўленні дзяцей аб родным горадзе; фарміраваць 

уяўленні аб Беларусі, развіваць інтарэс да мінулага і сучаснага сталіцы 

Беларусі; выхоўваць пачуццё патрыятызму і любові да свайго горада; 

фарміраваць правільную постаць у час гульні, развіваць дробныя 

мышцы кісцей рук. 

Матэрыял: гульнявое поле (23х16,5 см), карткі-ўкладыші – 9 шт., 

канверт – 1 шт., упаковачны канверт – 1 шт. 



        Дзецям прапануецца поле для гульні, на якім размешчана карта 

Мінска, падзеленая на раёны, і карткі суадносна раёнам. Прапануецца 

правільна раскласці гэтыя карткі на аснове. Пераможцам з’яўляецца 

той, хто не зробіць памылак. Выхавацелю прапануецца расказаць 

дзецям аб помніках, прамысловых комплексах, выдатных мясцінах 

кожнага раёна. 

 

Дыдактычная гульня “Беларусь і нашы суседзі” 
Для выхаванцаў старшай групы. 

Задачы: удакладняць і замацоўваць уяўленні дзяцей аб гарадах Беларусі 

і аб суседніх краінах; практыкаваць ва ўжыванні патрэбных слоў; 

замацоўваць правільнае вымаўленне ўсіх гукаў роднай мовы, 

фарміраваць выразную дыкцыю, развіваць сэнсаматорыку, уменне 

арыентавацца на плоскасці; выхоўваць пачуццё павагі да іншых краін і 

пачуццё гонару за сваю дзяржаву. 

Матэрыял: гульнявое поле (36,5х28,5 см); 2 канверты з літарамі і 

словамі (першы канверт – 36 літар, 6 слоў; другі канверт – 30 літар, 5 

слоў); інструкцыя; упаковачная скрынка. 

         Дзецям прапануецца поле для гульні, на якім абазначаны абласныя 

гарады Беларусі, а таксама суседнія краіны: Літва, Латвія, Расія, 

Польшча, Украіна. Дзеці складаюць назвы гарадоў і краін згодна з 

узорам поля (адным словам ці літарамі). Пераможцам лічыцца той, хто 

першы без памылак складзе ўсе назвы і правільна вымавіць іх па-

беларуску. 

 

 


